
Ender Ayalp
Senior Software Engineer

Nikolaus-Groß-Str. 49, 45886 Gelsenkirchen
+4915751023170
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Persönliches

Geburtsdatum                       01.03.1981
Geburtsort                             Herne
Staatsangehörigkeit              Deutsch

Bitte laden Sie sich immer die aktuelle Version meines Lebenslaufes auf
https://ayalp.de herunter

PROJEKTE
08.2022
HEUTE

Projekt Abrechnungsdienst

Medizinischer Abrechnungsdienstleister

Senior Software Engineer

Backend

 Java 

 Microservices

 Open API

 SQL

 Spring DI, AOP, Boot 

 Rabbit MQ

Frontend

 Angular

 TypeScript

 JavaScript

 CSS

 HTML

Weitere

 SCRUM

 JIRA

 Maven

 GIT

 JUnit

 Mockito

 IntelliJ 
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Projektbeschreibung

Weiterentwicklung des Frontends und Backends bestehend aus 
mehreren Microservices. Zu meinem Projekteintritt, war der 
Projektstart bereits 3 Jahre her und damit hatte die Anwendung bereits 
eine beachtliche Komplexität erreicht. Es existieren schon diverse 
Anwendungsfälle wie die Kundenstammpflege, das 
Abrechnungsmanagement, die Buchhaltung, das Mahnwesen und viele 
mehr. Die Dienste Kommunizieren über Events auf Rabbit MQ. 

Eigene Aufgaben im Projekt

Java Backend Entwicklung in Springboot
Frontendentwicklung in Angular
Datenbankentwurf
Schnittstellendesign und Implementierung

08.2020 – 
02.2022

Projekt Werbemanagementsystem

Marketing Dienstleister

Senior Software Engineer

Backend

 Java 

 Microservices

 Open API

 SQL

 Spring DI, AOP, Boot 

Weitere

 SCRUM

 JIRA

 Maven

 GIT

 JUnit

 Mockito

 IntelliJ 

Projektbeschreibung

Neuentwicklung der existierenden Softwareplattform für den 
Nutzerkreis der Redakteure im Backoffice. Die Software ist eine Suite, 
welche als Plattform diverse Module, wie z.B. Auftragsservice, 
Newsletter Service, Kampagnen Service, Freischaltlogik für Plattformen 
und Anbieter und weitere in Form einer Webanwendung zur Verfügung 
stellt. Diese Module ermöglichen dem Redakteur eine Steuerung, 
Verwaltung und Monitoring von Inhalten und bilden den Kernprozess 
ab.

Eigene Aufgaben im Projekt

Java Backend Entwicklung in Springboot
Datenbankentwurf
Schnittstellendesign und Implementierung.
Migrationsentwicklung

09.2019 – 
08.2020

Projekt Auftragstransparenz Komponente

Telekommunikationsunternehmen
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Senior Software Engineer

Frontend

 Angular

 TypeScript

 JavaScript

 CSS

 HTML

Backend

 Java

 Microservices

 Open API

 Mongo DB

 Keycloak

 Spring DI, AOP, Boot

Weitere

 SCRUM

 JIRA

 Maven

 GIT

 JUnit

 Mockito

 IntelliJ

Projektbeschreibung

Green Field Projekt. Neuentwicklung eines Portals (intern und extern) 
für Auftragsabwicklung im E2E Bereich. Design und Entwicklung von 
Microservices, Frontend und Backend. 
Einführung Best Practises. 
Koordinierung der Entwicklung in den Sprints.
Unterstützung der Teamkollegen bei fachspezifischen Problemen.

Eigene Aufgaben im Projekt

Koordinierung der Entwicklung in den Sprints.
Rechtzeitige Eskalation von Impediments die das Sprintziel gefährden.
Analyse der Anforderung und Kommunikation mit der Fachseite mit den
Themen (Impediments, bestehende Lösungen, Machbarkeit, 
Abhängigkeiten, Lösungsvorschläge).
Kommunikation mit anderen Entwicklerteams bei überschneidenden 
Themen.
Entwicklung im Frontend und Backend.
Unterstützung der Teamkollegen bei fachspezifischen Problemen.
Bearbeitung komplexer Aufgaben, Fehleranalyse und Fehlerbeseitigung.

04.2017– 
08.2019

Projekt Multi Channel Engine

Telekommunikationsunternehmen

Senior Software Engineer

Backend

 Java
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 Microservices

 Open API

 SQL

 SOAP

 Spring DI, AOP, Boot

Weitere

 SCRUM

 JIRA

 Maven

 GIT

 Junit

 Mockito

 IntelliJ

Projektbeschreibung

Schnittstelle zwischen Clients und Backends. Weiter- und 
Neuentwicklung von Services. Request und Response handling. Service 
Orchestrierung.

Eigene Aufgaben im Projekt

Backend-Entwicklung in Java und SQL.
Analyse von Requirements und Vorstellung in den Refinments für ein 
besseres Verständnis (was genau muss gemacht und wie könnte die 
technische Umsetzung aussehen) mit dem Ziel Userstorys besser 
einschätzen zu können und das Sprintziel zu erreichen.
Scrummastervertretung.

10.2016 – 
03.2017

Projekt Electronic Point of Sales

Telekommunikationsunternehmen

Junior Software Engineer

Frontend

 Java
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 Wicket

 Open API

 JBoss

Weitere

 SCRUM

 JIRA

 Maven

 GIT

 JUnit

 Mockito

 IntelliJ 

Projektbeschreibung

Frontend Kundenverwaltungssystem. Anbindung neuer Services aus 
MCE (siehe nachfolge Projekt) wie z.B. Bankdatenvalidierung, 
Adressabgleich, Fraudprävention und Entwicklung der UI.

Eigene Aufgaben im Projekt

Frontend- und Backend-Entwicklung.

04.2014 – 
09.2016

Projekt Baufinanzierung
Bankenumfeld

Junior Software Engineer

Frontend

 JSF

 CSS

 HTML
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 Selenium

Backend

 Java

 SQL

 Maven

 Weblogic

Weitere

 SCRUM

 JIRA

 Maven

 SVN

 Junit

 Mockito

 IntelliJ 

Projektbeschreibung

Green Field Projekt. 
JEE Anwendung die den gesamten Kreditlebenszyklus abdeckt.

Von der Kreditantragsprüfung über die Bearbeitung und Verwaltung 
aller notwendigen Daten, den Kreditbeschluss und Kreditauszahlung 
bis zur Bestandspflege und Freigabe der Sicherheiten nach 
Beendigung der Geschäftsverbindung. Der Bankmitarbeiter wird 
dabei durch eine prozess- und prioritätengesteuerte 
Programmnavigation unterstützt und Schritt für Schritt durch den 
Baufinanzierungsprozess geleitet.

Eigene Aufgaben im Projekt

Frontend-Entwicklung in JSF und Backend Entwicklung in Java und 
SQL.

12.2010 – 
07.2013

Projekt Stücklistenauflösung

Automobilhersteller

Junior Software Engineer

Backend
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 Java

 C++

 SQL

Weitere

 SCRUM

 JIRA

 Maven

 SVN

 Junit

 Eclipse

Projektbeschreibung

Integration und Erweiterung der Entwicklung aus meiner Diplomarbeit 
in ein Bedarfsmanagmentsystem von einem führenden 
Automobilhersteller entwickelt am Fraunhofer Institut für Materialfluss 
und Logistik.

Eigene Aufgaben im Projekt

Weiterentwicklung des bestehenden Systems zur Simulation von Supply
Chains in C++.
Neuentwicklung einer Stücklistenauflösung in Java.

03.2006 –
09.2009

Simulationskomponenten
Fachbereich Maschinenbau TU Dortmund

Entwickler

Backend

 C++

 Microsoft Visual Studio

 VBA

Aufgaben als Entwickler
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Entwicklung von Simulationskomponenten in C++und VBA.
Ein bestehender Kammermodelsimulator wurde von mir mit einer, mit 
Visualstudio entworfenenen UI, Iterativ und parametrisierbar 
aufgerufen. Dabei  wurden evolutionäre Algorithmen eingesetzt um 
neue Parameter für ein bestmögliches Kammermodel zu finden.

SKILLS
Legende

Theoretische Grundkenntnisse

Kleine Beispielanwendungen

Erfahrung in einem Projekt

Erfahrung in mehreren Projekten

Spezialist / Experte

Herausragende Kenntnisse

KENNTNISSE KENTNISSGRAD ERFAHRUNG IN JAHREN ZULETZT ANGEWENDET

SPEZIELLE KENNTNISSE

CLEAN CODE 7 2022

MICROSERVICES 7 2022

DOMAIN DRIVEN DESIGN 7 2022

REST 7 2022

DESIGN PATTERNS 5 2022

SOAP 5 2019

SCRUM 10 2022

XML/XSD 7 2022

JSON 7 2022

WSDL 2 2019

OBJECTORIENTIERTES 
DESIGN 12 2022

BACKEND

JAVA 12 2022

JPA 5 2022

SPRING BOOT 5 2022

SPRING DI 5 2022

SPRING DATA 5 2022

SPRING AOP 1 2020

SPRING WEBFLUX / 
REACTOR 1 2022

PYTHON 2 2019

JAXB 2 2020

C++ 4 2013

RABBIT MQ 1 2022

FRONTEND

HTML 10 2022
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CSS 10 2022

JAVASCRIPT 2 2016

TYPESCRIPT 2 2022

WICKET 1 2017

JSF 2 2016

BOOTSTRAP 2 2020

TAILWIND 1 2022

ANGULAR 2 2022

ANGULAR MATERIAL 2 2020

WORDPRESS 8 2022

PHP 1 2010

VAADIN FLOW 1 2020

ANDROID 2 2016

TESTEN

JUNIT 12 2022

MOCKMVC 2 2022

MOCKITO 8 2022

SELENIUM 2 2016

SECURITY / IDENTITY

KEYCLOAK 2 2020

OAUTH/OPENID 2 2020

SPRING SECURITY 2 2020

DATENBANKEN

ORACLEDB 2 2019

FLYWAY 8 2022

SQL 4 2022

MONGODB 2 2020

WERKZEUGE

INTELLIJ 7 2022

BITBUCKET 6 2022

POSTMAN 4 2022

SOAPUI 2 2019

SQL DEVELOPER 4 2019

REST / OPENAPI 6 2022

UML 10 2021

DOCKER 2 2021

MAVEN 10 2022

GIT 6 2022

SUBVERSION 2 2013

SONAR 2 2019

JENKINS 6 2022
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JIRA 10 2022

CONFLUENCE 6 2022

UPSOURCE 2 2016

RATIONAL ROSE 3 2013

SOFTWARE

WINDOWS 20 2022

LINUX 4 2019

EXCEL 10 2022

WORD 10 2022

ADOBE ILLUSTRATOR 6 2022

ADOBE PHOTOSHOP 6 2022

ZERTIFIZIERUNGEN
04.2019

Java 8 Oracle Certified Professional

Link zum Zertifizierungsnachweis

04.2019

Java 8 Oracle Certified Associate

Link zum Zertifizierungsnachweis

10.2017

Professional Scrum Master I

Link zum Zertifizierungsnachweis

Certificate Ownership Verification: ayalp.ender@gmail.com

01.2016

OMG Certified UML Professional 2

02.2022 – 

HEUTE

Freelancer und Geschäftsführer der Trikolon Consulting GmbH

ARBEITGEBER
08.2019 – 

02.2022

adesso SE GmbH

04.2014 – 
08.2019

Cognizant Technologie Solutions GmbH

12.2010 – 
07.2013

Fraunhofer Institut Institut für Materialfluss und Logistik
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STUDIUM
10.2001 – 
08.2010

TU Dortmund ‒ Diplom Informatiker

Diplomarbeit
„Lasterzeugung für die Simulation von Supply Chains für variantenreiche 
Serienprodukte“

SPRACHEN
Deutsch ‒  Muttersprachler

Englisch ‒  Konversationssicher

Gelsenkirchen, 18.07.2022
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